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Prostor i natjecatelji

 
Prije stvaranja kviza važno je znati detalje o mjestu gdje će se kviz izvoditi, veličini prostora i naravno kome je kviz namijenjen, to jest uzrastu natjecatelju. Struktura kviza, upotrebljavanje boje, efekti i načini na koje je sve povezano može imati vrlo veliki utjecaj na natjecatelje i publiku te osigurati uspjeh kviza. U ovom poglavlju vidjet ćete neke preporuke za stvaranje kvalitetnog, efektnog o dojmljivog kviza. 




Prostor 

Veličina, osvjetljenje te ozvučenje prostora ima vrlo važnu ulogu pri stvaranju prezentacije. Informacije o prostoru važne su nam jer temeljem njih možemo prilagoditi svoj kviz. 

Boja platna na kojem će se kviz prezentirati može zahtijevati promjenu pozadine vaših slajdova. Idealno bi bilo da prije održavanja kviza namjestite uvjete kakove ćete imati i isprobate svoj kviz. Pozadina koja na vašem računalu izgleda lijepo možda tako neće izgledati na platnu.

Različite vrste projektora različito prikazuju boje, pa boja pozadine i boja fonta koje ste izabrali, na određenom projektoru neće davati dovoljnu oštrinu prikaza.




Natjecatelji

Poznavanje strukture natjecatelja i publike odgovorit će nam na važna pitanja, a to će nam biti temelj za planiranje kviza.

 




Tekst i grafike

Bez obzira na dob, većina će najviše zapamtiti i naučiti iz vizualnih prikaza to jest iz prikaza slika, crteža, dijagrama i slično. 

Tekst treba biti kratak. Veličina mora odgovarati namijeni, dakle ni prevelik, ali ni presitan da se jedva čita. Tekst u odnosu na pozadinu treba biti kontrastan radi lakšeg čitanja. Na jednom slajdu smiju se upotrebljavati najviše dva različita fonta, dok se istog fonta različitih veličina može upotrebljavati više.

Dobro je koristit isti dizajn tijekom cijelog kviza to jest u svim igrama radi veće jasnoće. Pozadina nam u kvizu nije mnogo bitna jer ćemo dinamiku postići slikama i crtežima.

 

Vježba: Stvorite novu prezentaciju i isprobajte nekoliko vrsta fonta. Razmislite koji bi font najbolje odgovarao vašoj prezentaciji. Vodite računa i o veličini. Kakovu biste pozadinu uzeli uz koju boju fonta. Prezentaciju spremite na svoje računalo jer ćete nakon dodavanja drugih elemenata, istu predati kao zadatak na kraju ovog poglavlja. 
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