4.8. STECISTE DVAJU PRAVCA

Kad trazimo sjeciste dvaju pravca to mozemo poistovjetiti s grafi¢kim rjeSavanjem sustava dvije jednadzbe s dvije
nepoznanice.

1.sluéaj: Pravci se sijeku u jednoj tocki (jedno rjedenje sustava)

Primjer: Graficki odredi rjesenje sustava:
X+3=0
{y =-2X-3
X=-3
{y =-2X-3

S T(-3,3) tj. x=-3, y=3

2.sluéaj: Pravci su paralelni (sustav nema rjesenja)

Primjer: Grafi¢ki odredi rjesenje sustava:
2X—-y+4=0=>y=2x+4
—6X+3y—-18=0=>y=2Xx+6
uocavamo da su koeficijenti smjera jednaki, a odsjecci razli¢iti => paralelni pravci koji se ne podudaraju pa
nemaju sjeciste




vz

3.sluéaj: Pravci se podudaraju (sustav ima beskonaéno rjesdenja)

Primjer: Graficki odredi rjesenje sustava:
2X-y+4=0=>y=2x+4
—-6X+3y-12=0=>y=2x+4

uoCavamo da se radi o istom pravcu => rjesenje su sve tocke koje na njemu leze npr T1(-2,0),T2(0,4),T3(1,6)...




