
3. AGT           1. provjera iz programiranja - LINEARNA STRUKTURA I GRANANJE                        A 
 
Zadatak 1.  
Napravite program koji  će za zadane stranice kvadrata izračunati njegovu površinu i opseg te 
svaki od rezultata ispisati u novome redu. 
 
Zadatak 2.  
Napravite program koji  će za zadanu duljinu i vrijeme trajanja putovanja automobilom 
izračunati i ispisati brzinu automobila. 
 
Zadatak 3.  
Napravite program koji za upisani radijus kruga izračunava i na ekran ispisuje površinu kruga. 
 
Zadatak 4.  
Napravite program kojim će te učitati jedan cijeli broj pa ispisati je li broj paran ili neparan. 
 
Zadatak 5. 
Napravite program koji će tražiti unošenje tri broja. Program treba pronaći i ispisati na zaslon 
najveći od njih. 
 


