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1. Pokrenite program PowerPoint za izradu prezentacija.

2. Napravite 6 slajdova kao na prethodnoj stranici.

3. Stavite podlogu za sve slajdove, kao na prethodnoj stranici.

4. Na svim slajdovima naslove pisSite fontom ARIAL BLACK veli¢ine 40.

5. Na prvom slajdu tekst ,,matematika“ je velicine 44 font Britannic Bold.

6. Na svim slajdovima koristeci Matricu slajda stavi u desni donji kut
jednaku crnu strelicu. Tekst unutar strelice ,Next” font Arial Black veli¢ina
20.

7. Sve tekstove pisite fontom ARIAL BLACK velicine 20.

8. Na drugom slajdu umetnite sliku tijela.jpg iz mape VJEZBE, na desnu
stranu slajda. Velicina slike: 8 cm x 12,5 cm.

9. Na trecem slajdu umetnite sliku djeca.jpg kao sto je prikazano. Velic¢ina
slike: 6,6 cm x 9,71 cm.

10. | Slajd broj 3 premjestite na zadnje mjesto.

11. | Nakon slajda 4 dodajte novi slajd: naslov — OPSEG | POVRSINA. Dodajte
tablicu koja ¢e imati 5 redaka i 3 stupca. Upisati podatke:
1. red: LIKOVI, OPSEG, POVRSINA
2. red: kvadrat, 4-a, a°
3. red: pravokutnik, 2a+2b, a-b
4. red: krug, 2rm, r’w
5. red: pravokutni trokut, a+b+c, (a-b)/2

12. | Tablicu uredi tako da svaki stupac bude u drugoj boji.

13. | Stavi na sve slajdove efekt prijelaza Podjela i namjesti moguénosti efekta
na Okomito pribliZzavanje.

14. | Na slajd broj 2 stavi efekt da se prvo pojavi naslov, pa slika, pa tekst.

15. | Naslajd broj 5 postavi animaciju na tablicu: Naglasak —Vrtnja.

16. | Spremi prezentaciju u zadanu mapu pod svojim imenom i prezimenom.




