1. Nacrtaj dijagram toka za algoritam koji ¢e izratunavati povr§inu (r2m) i opseg (2rm)
kruga. Korisnik upisuje r (radijus), a program korisniku vra¢a O (opseg) i P (povrsSinu)

2. Nacrtaj dijagram toka za algoritam koji ¢e izraCunavati povrSinu (2*b) i opseg
(2a+2b) pravokutnika. Korisnik upisuje stranice a i b, a program korisniku vraca O
(opseg) i P (povrsinu)
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7. Napisi $to ¢e se ispisati nakon izvodenja ovog dijela algoritma ako je korisnik za X

unio vrijednost 747?
Ulaz (X); , H S,
A:=Xdiv 10; A q
B:=X mod 10; S R —
Izlaz (A,B); }
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3. Nacrtaj dijagram toka gdje ¢e korisnik ucitati vrijednost dva broja (A,B). Ako je prvi
broj veci od drugog broja (A>B) treba izraunati i ispisati zbroj ucitanih brojeva
(A+B), a ako nije treba izracunati i ispisati njihovu reciprocnu vrijednost (1/A, 1/B)
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6. Sto radi ovaj program? Napisi §to ¢e se deSavati u memoriji za a=4 i b=3.
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4. Nacrtaj dijagram toka za algoritam koji Ce ispisati produkt n brojeva
(prod=1*2*3*...*n). Korisnik unosi n, a na kraju programa program ispisuje produkt.
Napomena- neutralni element za mnozZenje je jedan.
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5. Nacrtaj dijagram toka za algoritam koji Ce ispisati sumu n brojeva
(sum=1+2+3+...+n). korisnik unosi n a program ispisuje sum za svaki korak petlje.
Napomena- neutralni element za zbrajanje je nula.
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