5. ZAPOČNIMO PROGRAMIRATI
5.1. Programiranje, program, naredba
1. U udžbeniku Svijet informatike 1, stranica 88  pročitajte sadržaj nastavne teme 5.1. Programiranje, program, naredba
2. Otvorite novu wordovu datoteku i nazovite je po naslovu ove nastavne teme. Sve odgovore pisat ćete u nju.  Na kraju ćete datoteku sačuvati u svom portofoliu na One Drive te ćete datoteku (ili link na nju) postaviti na Loomen u mjesto za domaću zadaću.
3.  Što je program?
4. Kako nazivamo osnovni element svakog programa?
5. Tko su programeri?
6. Na sljedećoj poveznici nalazi se kviz kojim ćeš provjeriti svoje znanje: https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/38d2d103-3b99-4205-a853-97052f9df95e/
7. Na sljedećoj poveznici nalazi se nastavni listić, preuzmi ga na svoje računalo, riješi ga i odgovore priloži ovdje: https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/38d2d103-3b99-4205-a853-97052f9df95e/
8. Na sljedećoj poveznici nalazi se sažetak današnje teme kojim možeš sistematizirati naučeno: https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/38d2d103-3b99-4205-a853-97052f9df95e/
Ostanite dobro i zdravo!
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