5. ZAPOČNIMO PROGRAMIRATI
5.4. Upoznajmo se s varijablama, konstantama i osnovnim tipovima podataka
1. U udžbeniku Svijet informatike 1, stranice 96-101  pročitajte sadržaj nastavne teme 5.4. Upoznajmo se s varijablama, konstantama i osnovnim tipovima podataka
2. U svojoj One Note bilježnici otvorite novu stranicu i  nazovite je po naslovu ove nastavne teme. Sve odgovore pisat ćete u nju.
3. Što je varijabla? 
4. Koje su tri karakteristike koje ima svaka varijabla?
5. Što je konstanta?
6. Koji su osnovni tipovi podataka u Pythonu?
7. Nabrojite osnovne algoritamske strukture.
8. U zabavnom kutku na poveznici https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/fc5e4d5c-5b66-4c5c-8b34-22a96e58fa2c/ čekaju vas dvije zanimljive igre. 
9. Na sljedećoj poveznici nalazi se sažetak današnje teme kojim možete sistematizirati naučeno:  https://sway.office.com/xYdRnVicjvn54G75?ref=Link


Ostanite dobro i zdravo!
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