
CRTANJE U PYTHON-U 

1. Nacrtaj i oboji kućice kao na slici. Proizvoljno odaberi duljine stranica. 

 

2. Napravite program spirala.py koja crta lik kao na slici. Ukupno ima 100 stranica, a svaka stranica je 

dvostruko veća od prethodne. 

  

3. Naredba circle(r)  crta kružnicu polumjera r.  

Upiši program i pogledaj rezultat. 

 

Nacrtaj: 

 

 


