1. ALGORITAM BROJENJA

Moramo rezervirati (zamisliti) neku varijablu koja će čuvati trenutnu prebrojenu vrijednost (brojač) 
Brojač  na početku programa postavimo na 0. B=0. 
Onda provjeravamo niz varijabli  prema nekom kriteriju ( pr: broj bodova >25 itd..)
i kada se naiđe na onu koja zadovoljava uvjet tada se brojač uvećava za 1 tj. B=B+1
 	
Zadatak 1 : Napiši program u pseudojeziku koji će ispisati koliko je dvoznamenkastih brojeva djeljivo sa 3.
 
b:=0;
za  x:= 10 do 99 činiti
    ako je x mod 3 =0 onda b:=b+1;
izlaz (b);   ili  izlaz(' dvoznamenkastih brojeva koji su djeljivi sa 3 ima ' ,b, ‘ brojeva’);

2. ALGORITAM SUMIRANJA

na početku rezerviramo (zamislimo) varijablu u kojoj će se čuvati zbroj (suma traženih brojeva)
Varijablu koja zbraja postavimo na 0 .
 S=0 na početku programa. Onda provjeravamo uvjet za brojeve koje trebamo zbrojiti i ako je uvjet zadovoljen taj broj dodajemo u sumu tj. s=s+x:

Zadatak 2:  Napiši program u pseudojeziku koji će zbrojiti sve dvoznamenkaste brojeve djeljive sa 4
s:=0;
za x:=10 do 99 činiti
   ako je x mod 4=0 onda s:=s+x;
izlaz (s);

3. ALGORITAM ZA NAJVEĆI(NAJMANJI ELEMENT)

Kod algoritma za najmanji broj uvijek se koristi neka varijabla u kojoj se čuva trenutni najmanji broj. Na početku programa postavimo ju uvijek na prvi broj koji se unese. Pri tome se svaki sljedeći uneseni broj uspoređuje sa tim minimumom. Ako je kojim slučajem novi broj manji od trenutnog minimuma tada on postaje minimum

Zadatak 3: Unijeti 20 brojeva i ispisati najmanji
ulaz (x);
min:=x;  ….........(unijeli smo prvi broj i min postaje jednak njemu (to je trenutni  najmanji broj)
za n:=2 do 20 činiti
    { ulaz(x);  ………………………….čitamo redom 20 brojeva jedan po jedan
      ako je x<min tada min:=x;} ………ako je učitani broj < min tada on postaje min
izlaz(' najmanji broj je',min);	

4. ALGORITAM ZA IZRAČUN SREDNJE VRIJEDNOSTI

     Trebamo sumirati i brojiti te na kraju podijeliti S/B
Primjer: Na ulazu se unose brojevi sve dok se ne unese broj 0. Ispisati srednju vrijednost  pozitivnih unesenih brojeva 

s:=0;
b:=0;
ulaz(broj)
dok je broj<>0 činiti
   {ako je broj >0 onda     
s:=s+broj;
     	b:=b+1; 
    ulaz(broj);}
izlaz(s/b);

5. ALGORITAM ZAMJENE VARIJABLI 

kod ovog algoritma uvijek se koristi treća pomoćna varijabla u koju se pospremi prva (z  postaje x), prva varijabla postaje jednaka vrijednosti druge (x:=y), a druga varijabla postaje pomoćna (y:=z). Na taj način je x varijabla postala ono što je učitano za y, a y varijabla postaje ono što je učitano za x
ulaz(x,y);
z:=x;
x:=y;
y:=z;
Izlaz('x=',x,'y=',y);

6. ALGORITMI ZA RAD SA CIJELIM BROJEVIMA

div, mod ….
Potrebno je unijeti troznamenkasti broj a ispisati troznamenkasti a ispisati ga naopako 
znamenku jedinice uvijek dobijemo broj mod 10
znamenku desetice uvijek dobijemo broj div10mod10 itd 
{
ulaz (a);
j:=broj mod 10;
d:=adiv10mod10;
s:=broj div 100
b:=j*100+d*10+s;
 izlaz(b);
}
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