





Ponovimo...

 Datoteke koristimo za trajnu pohranu podataka.

« Rad s datotekama omogucuje pohranu rezultata programa ili rad s podacima. iz

datoteke. Za to je potrebno definirati tok (stream).

» Biblioteka fstream nam omogucuje rad s datotekama, a u zaglavlju dokumenta potrebno
je zadrzati i iostream. U biblioteku fstream ukljuCene su metode koje nam omogucuju

upravljanje datotekama na disku uredaja:



Ponovimo...

Omogucuje stvaranje datoteka i pisanje u njih

Omogucuje Citanje iz datoteka

Kombinacija prethodnih metoda: Cita i pise u datoteke




* Funkcije za rad s datotekama: Ponovimo...

‘I Omogucuje stvaranje datoteke

Omogucuje Citanje iz datoteke

Omogucuje upis novih podataka

Omogucuje zatvaranje datoteke






Ponovimo...
» 7a Citanje iz datoteke koristimo:

e ili ifstream ili fstream objekt i
* navodimo ime objekta
 ime i nastavak (ekstenziju) datoteke iz koje Zelimo citati.

» Upareno koristimo while petlju i funkciju getline() kako bismo citali podatke iz datoteke

redak po redak
 Za prijenos podataka iz datoteke u programski koristimo operator unosa >>

» Po zavrsetku rada s datotekom zatvaramo tok prema datoteci uporabom funkcije

close()






fstream

* Prilikom uporabe objekta fstream potrebno je ili unaprijed stvoriti datoteku u koju ¢emo

pisati ili treba postaviti oznaku na¢ina rada (Mode Flag)

Oznaka nacina rada o5t
(Mode Flag) P
ios::in Otvaranje datoteke za Citanje (defaultno za ifstream)
ios::out Otvaranje datoteke za pisanje (defaultno za ofstream)
ios::app Otvaranje datoteke i dodavanje zapisa na kraj datoteke
Py s Otvaranje datoteke za ispis i postavljanje mogucnosti
a Citanja/pisanja na kraj datoteke
. Otvaranje datoteke i brisanje njenog sadrzaja prije zapisivanja
ios::trunc b : g gk el )© 24P )




#include <iostream>
$#include <fstream>

using namespace std;

int main /()

Ne mogu otvoriti datoteku...

-

}
mojDokument.close () ;

return 0:;
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$#include <iostream>
#include <fstream>

using namespace std;

int main()

=1

fstream mojDokument;

1f (mojDokument.is open()) {

}

else/
cout<<"Ne m

}
mojDokument.close () ;

return 0;

e

Lﬂ ispis.tut — Blok za pisanje

Datoteka Uredivanje Oblikovanje Prikaz  Pomod

Meki probni tekst



#include <iostreams
#include <fstream>

n=sing namespace =td;

int main()

fztream mojDokument:
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; E", |[los::out|ios:app) -
if (mojDokument.is open() ) {
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}
mojDokament ..close () [ ",
return O " ispis.bet - Blok za pisanje
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Datoteka Uredivanje Oblikovanje  Prikaz  Pomoed

Neki probni tekst
Meki probni tekst




Ponovimo...










Formatirani nacin upisa i ispisa podataka

* Opis formata se sastoji od oznake
postotka (%) iza kojeg slijedi slovo,
koje /opisuje tip podatka koji se
upotrebljava. Jedan ili viSe opisa
formata je smjeSteno izmedu
dvostrukih navodnika, a najceSce

koriSteni opisi su:

Funkcija scanf printf
char %c %c
int %d %d
float (decimalni) %{t %1t
?(Sl?s‘,cponencijalni) £t %8
string (niz znakova) | %s %s
unsigned Oou %u
long int %lI1d %I1d
double %]If %]If
long double %Lt %Lt




printf ("Rezultat je Fd", a):




Formatirani nacin upisa i ispisa podataka

Sekvenca Ime ZnacCenje
\a Alert Aktiviranje zujala
\b Backspace VracCanje unatrag jedan znak
\f Formated Start nove strane ili ekrana
\n Newline Pomicanje u novu liniju
\[ Carriage ret Povratak na pocetak linije
\t Horizontal tab Pomicanje na narednu tab poziciju
\v Vertical tab Pomicanje prema dolje
\\ Backslash Prikazivanje kose crte
\' Single quote Prikazivanje jednostrukog navodnika
N7 Double quote Prikazivanje dvostrukih navodnika
\? Question mark Prikazivanje znaka pitanja
\00O0 Prikazivanje znakova sa oktalno zadanim ASCII kodom

\xHHH

Prikazivanje znakova sa heksadecimalno zadanim ASCII kodom
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printf ("Unesi prvi br
scanf ("%d", &a);

printf ("Unesi drugi
scanf ("&d4", &b) ;

c=ath;
d=a*b;
printf ("Umnozak je

system ("PRUSE");
return [;

}

ad

Unesi prvi broj: 4
Unesi drugi broj: 5
Umnozak je 20 , a zbroj 9.

-:r



$#include

#include

#include

using namespace =td;
int main()

float a,b,c,d; i
printf ("Unesi prvi broj:
scanf ("&f", ga) ;
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printf ("Unesi druqi-bluj:-
scanf ("%f",&b) ;

c=ath;
d=a*h;
printf ("Umnozak je %f ,

system ("PRUSE");
return 0;

}

Unesi prvi broj: &
' 4 Unesi drugil broj: 5
- Umnozak je 20.000000 , a zbroj 9.000000.












raditi
' ﬁteke
















if (f==NULL)
{

printf ("Greska pri otvaranjua®):

exit(l);




Formatirani nac€in upisa i ispisa podataka

* U formatiranu (neki ju nazivaju i tekstualna) datoteku se podaci zapisuju tako da se za
svaki znak rezervira 8 bitova, dakle svaki podatak - slovo ili broj (zapisan kao binarni
ascii kod) se s lijeve strane nadopunjava nulama. Svaki znak ima 8 znakova i na taj nacin
recimo tekstualni editori znaju kako tretirati te podatke, da je svakih 8 bitova jedan

znak zapisan ascii kodom.



#include <iostream>
#include <cstdio>
#include <cstdlib>
using namespace std;

int main ()
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FILE*f;
adr
if (f£f==NULL)
{
printf ("G
exit (1) ;
}
for (int 1=1;1<=10;1++)
{
fprintf (f, "&d\n",1i*1) ;
}
fclose (f);
return 0;




#include <iostream>
#include <cstdio>
#include <cstdlib>
using namespace std;

int main{()
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FILE*f;
int a;
f=fopen ("'
if (£==NULL)
{
printf (
exit (1) ;
}
while(!feof (f))
{
fscanf (£,"% ;
printf ("sd\n",a);
}
fclose () ;
return 0O;
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