
Grafika C++ Open GL

Naredbe za rad s grafikom

Crtanje jednostavnih geometrijskih likova



Planirani ishodi učenja

• Podesiti IDE za rad s Open GL grafikom

• Primijeniti biblioteku glut.h

• Inicijalizirati grafički prozor naredbama tipa glutInit



Podešavanje Code Blocksa za rad s Open GLgrafikom

Suvremeno sučelje za programiranje u C++-u Code::Blocks u svojoj originalnoj verziji ne sadrži biblioteke

za rad s grafikom. No, dizajnirano je kao potpuno proširiva i prilagodljiva (konfigurabilna) radna okolina

za potrebe programiranja.



Podešavanje Code Blocksa za rad s Open GL grafikom 

• Grafičkim mogućnostima računala upravlja operacijski sustav računala.

• Stoga, da bi naše programiranje računala uz primjenu grafike uopće "prošlo" – jednostavno moramo

dodati biblioteke (eng. library) s novim, grafičkim naredbama (funkcijama).

• Pratiti upute sa sjedišta:

http://wiki.codeblocks.org/index.php/Using_FreeGlut_with_Code::Blocks

http://wiki.codeblocks.org/index.php/Using_FreeGlut_with_Code::Blocks


• Koraci pri podešavanju:

1. „Skinemo“ komprimirane datoteke

2. Raspakiramo ih

3. Imamo datoteke koje nam omogućuju upotrebu grafičkih naredbi:

4. Kopiramo ih u:

5. Dodamo još glut32.ddl u:
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Otvaranje:
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Otvaranje:
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Programski jezik C++ može se iskoristiti i za izradu grafičkih crteža, animacija, te jednostavnijih igara.

Prilikom pokretanja programa s grafikom otvaraju nam se dva prozora, grafički i tekstualni.

Open GL GLUT projekt ima defaultni kod za provjeru radi li grafika, koji kad pokrenemo dobijemo:
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Potrebne podatke za rad s OpenGL možemo naći na:

https://www.opengl.org/

Opise pojedinih naredbi možemo naći na:

https://www.khronos.org/registry/OpenGL-Refpages/gl2.1/

Rad s grafikom – osnovne postavke

https://www.opengl.org/
https://www.khronos.org/registry/OpenGL-Refpages/gl2.1/


Osnovne postavke za rad s Open GL GLUT – om:

Rad s grafikom – osnovne postavke


