Promjena ulazne varijable u funkciji

Funkcija ne mijenja svoju ulaznu
varijablu

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void func(int);

int main() {
int a = 1;

printf("Pri;e poziva funkcije func:

%d\n", a
func(a);

L]
’

printf("Nakon poziva funkcije func:

%d\n", a);
system(“PAUSE") ;
return 0;

L

void func(int a) {
a = a + 100;
I

Funkcija mijenja svoju ulaznu varijablu

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void func(intx);

int main(){
int *xa;

a=malloc(sizeof(int));

*a

printf("Prije

:1;

= %d\n", *a

func(a);
printf("Nakon poziva funkcije func:

= %d\n",*xa);

return 0;

¥

void func(int *a) {

*a

printf("Unutar funkcije func: a

h

= %xa + 100;

\n",*a);

o)
"0

Poziva funkcije func:

d



Funkcija mijenja elemente polja

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void func(int[]);

int main() {
int 1i;
int al3] = {0, 1, 2};
printf("Prije poziva funkcije func:\n");
for(i = 0; i < 3; i++)
printf("%sd ", alil);
printf("\n\n");
func(a);
printf("Nakon poziva funkcije func:\n");
for(i = 0; i < 3; i++)
printf("sd ", alil);
printf('"\n");
system(“PAUSE"”) ;
return 0;
5
void func(int all) A
alo] = alo] + 100;
5



Primjer s pokazivacCima

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
int a,b,*p;

a=10;

printf("a= %d\n",a);
printf("a= %d\n",xp);
a++;

printf("a= %d\n",a);
printf("a= %d\n",*p);
*p=*p+b;

printf("a= %d\n",a);
printf("a= %d\n",*p);
system(“PAUSE"”);
return 0;



Pogadanje brojeva

Napisite program u kojem pogadate generiran slucajan broj. Upisivanjem broja dobivate obavijest
da li je on vedi ili manji od trazenog broja.

Funkcija rand() vraca slucajan broj izmedu 0 i RAND_MAX. (Obic¢no je RAND_MAX jednak 32767).
Ako zelimo dobiti slucajan prirodan broj izmedu m i n (m < n) ukljucujuci i granice m i n, tada
treba napraviti ovo:

intx=m+ (n-m + 1) * ((float)rand() / (RAND_MAX + 1));

to su pseudoslucajni brojevi,

potreban je razliCit pocetak za razliCite nizove slucajnih brojeva, Sto se radi s:

srand(time(NULL));



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
int main(){

int br;
int pogodak = 0;
srand (time (NULL)%10)

int x = 1 + 100 x ((float)rand() / (RAND_MAX + 1));//Radi 1li ovo?
printf("Zamislio sam broj izmedju 1 i 100. Pogodi ga!'!\n");
int brpok = 0;
while(pogodak == 0) {
printf("Unesi broj: ");
scanf("%d", &br);

brpok++;
if(br == x) {
printf("Bravo! Pogodio si u pokusaju br. %d\n", brpok);
pogodak = 1;
} else A
if (x > br)
printf("Trazeni broj je veci!\n");
else
printf("Trazeni broj je manji'!\n!!");
Iy s
system("PAUSE") ;
return O;



Empirijska provjera najcesceg ishoda slucajnog pokusa
bacanja dviju kocaka

Lako se moze izracunati (elementarna teorija vjerojatnosti) da je pri bacanju dviju kocaka
najvjerojatnije da se kao zbroj tockica na kockama pojavi zbroj 7. Lako je vidjeti da vjerojatnost
tog dogadaja iznosi p = 6/36 = 0.166666...

Napisati program koji ¢e i empirijski provjeriti ovaj teorijski rezultat. Program treba veliki broj puta
(npr. milijun ili vise puta) simulirati bacanje dviju kocaka, na prikladan nacin spremati ishode tih
bacanja i na kraju prebrojiti i ispisati kojih ishoda je bilo najviSe, te izraCunati i ispisati relativnu
frekvenciju tog (najcesceg) ishoda.

Dakle, moguce situacije su:

112 3 4 5 6 7/
213 4 5 6 7 8
314 5 6 7 8 9
415 6 7 8 9 10
5]/]6 7 8 9 10 11
6|17 8 9 10 1112



Domaca zadaca

(1) Kolika je vjerojatnost da iz tri bacanja kocke dobijemo barem jednu
Sesticu? Jeste li sigurni?

(2) Napisite program koji empirijski provjerava (za n=10, 100 i 1000 bacanja)
vjerojatnosti svih mogucih ishoda bacanja dvije kocke te ispisuje ocekivane
(teorijske) i dobivene rezultate.



