NASTAVNI LISTIĆ 1
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1. Slične likove oboji istom bojom.





















2. Za svaki par sličnih trokuta navedi odgovarajuće kutove, odgovarajuće stranice i omjere duljina odgovarajućih stranica. Napiši izraz koji pokazuje proporcionalnost odgovarajućih stranica.
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3. Objasnite jesu li dva trokuta koja imaju jednake veličine odgovarajućih kutova i jednake duljine odgovarajućih stranica slični trokuti? Ako jesu, koji je njihov koeficijent sličnosti, k? Navedite primjer i nacrtajte takve trokute.




4. a) Jesu li međusobno slični svi jednakostranični trokuti? Objasnite.

a) Jesu li svi jednakokračni trokuti slični? Obrazložite svoj odgovor. 


NASTAVNI LISTIĆ 2
PROJEKT : PANTOGRAF




1. NAČIN:
Materijal: 4 trake od debljeg hamer papira; 4 metalne tanke pločice ili 4 tanka komada drveta, šilo za bušenje rupica, podloga, 2 olovke, pribadače, papir za crtanje

1.Na krakovima pantografa na jednakim razmacima načinite rupice. 
2. Učvrstite krakove u točkama A, B, C i P, ali tako da se mogu pomicati.
3. U točki O učvrstite jedan krak npr. AB za podlogu; ta točka će predstavljati središte preslikavanja.
4. U točke P i P' postavite olovke; olovka u točki P crta originalnu sliku, dok olovka u točki P' istovremeno crta dvostruko veću sliku. 
5. Premjestimo li crtanje originala u točku P', a sliku u točku P, dobit ćete dvostruko manju sliku .

UOČITE! Za koeficijent sličnosti k = 2 ili k =  točka B mora biti na polovini između točaka O i A, a točka C mora biti na polovini između točaka A i P'.
Gdje biste trebali postaviti točke B i C kako bi dobili koeficijent sličnosti 4?



2. NAČIN:
UPORABA RAČUNALNOG PROGRAMA DINAMIČKE TEHNOLOGIJE 
Otvorite novu datoteku u računalnom programu po izboru. Slijedi opis konstrukcije vrlo pojednostavljenog pantografa.




1. Konstruirajte polupravac AB, s početnom točkom A.
2. Konstruirajte točku C na polupravcu , nakon točke B.
3. Odaberite točke B i C , a zatim u izborniku Zaslon označite Trag točke. Odnosno, desnim klikom miša otvorite izbornik i označite Uključi trag.
4. Pomičući točku B , napišite svoje ime.
5. Izmjerite  i , a zatim izračunajte . 
6. Pišite nešto pomoću točke B i promotrite što se zbiva s omjerom .
7. Pomičite točku C. Što se zbiva s omjerom? Što se zbiva s crtežom?
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1. NAČIN :
GEOMETRIJSKA KONSTRUKCIJA ZLATNOG REZA
Materijal: mm papir, olovka, ravnalo, šestar

1. Nacrtajte dužinu  i konstruirajte simetralu dužine . 
2. Označite polovište P. 
3. Konstruirajte okomicu u točki A na dužinu . Prenesi polovinu dužine  na okomicu i tako odredi točku C. 
4. Točku C spoji s točkom B. 
5. Duljinu dužine  prenesi iz točke C na dužinu , čime dobivamo točku A1. Iz točke B šestarom prenesi dužinu  na dužinu  . 
6. Tako je dobivena točku D koja dijeli početnu dužinu u odnosu zlatnog reza.
 























2. NAČIN: 
UPORABA TEHNOLOGIJE
Otvorite novu datoteku u računalnom programu po izboru.
1. Pomoću računalnog programa nacrtajte kvadrat ABCD.
2. Konstruirajte simetralu stranice  koja siječe stranicu  u točki A1 , a stranicu  u točki C1. 
3. Nacrtajte dijagonalu  i prenesite ju na pravac AB. 
4. Iz tako dobivene točke E na pravcu AB podignite okomicu iz točke E na pravac AB. 
5. Presjek okomice i pravca CD je točka F. Dobili ste „ zlatni“ pravokutnik AEFD.
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