
ALGORITMI

Algoritam



Algoritam

Točan i precizan redoslijed koraka koji 
vode do rješenja nekog problema.



Preuzeto s https://www.coolinarika.com/recept/palacinke-s-blitvom-i-sirom/

Primjer algoritma iz 

svakodnevnog života



Pratite naredbe te izvršite zadani 
algoritam:

1. ustanite

2. podignite lijevu nogu

3. spustite lijevu nogu

4. podignite desnu nogu

5. spustite desnu nogu

6. sjednite.

Primjer algoritma - 1



Pratite naredbe te izvršite zadani 
algoritam:

1. ustanite

2. podignite lijevu nogu

3. podignite desnu nogu

4. spustite lijevu nogu

5. spustite desnu nogu

6. sjednite.

Jeste li uspjeli izvršiti ovaj algoritam? Što se dogodilo?

Primjer algoritma - 2



Uvjeti koje mora zadovoljavati dobar algoritam

• točnost - daje točan ishod za sve moguće 
ulaze i problemske situacije

• brzina - daje točan ishod u 
zadovoljavajućem vremenskom razdoblju

• razumljivost - mora biti razumljiv i 
primjenjiv i u drugim okolnostima



ZAPIS ALGORITMA

• Algoritmi se zapisuju na više načina. 

• U programiranju su najčešći pseudokod i dijagram 
tijeka.

• Pseudokod ili pseudojezik je umjetno stvoren jezik u 
kojem govornim jezikom (riječima) zamjenjujemo 
pojedine naredbe ili instrukcije. 



Osnovne naredbe pseudokoda prikazane su 
tablici:

PSEUDOKOD



DIJAGRAM TIJEKA

Dijagram tijeka je grafički prikaz algoritma.

U tom prikazu svaki algoritamski korak je

iskazan odgovarajućim grafičkim simbolom.



Osnovni algoritamski konstrukti

• slijed

• grananje 

• ponavljanje (petlja)

Slika preuzeta s CD-a uz udžbenik WWW informatika



Algoritam Slijed

Kuhanje kave

Ulazni objekti: mljevena kava, šećer, voda

Izlazni objekti (rezultati): skuhana kava

Proces kuhanja kave:

1. ulij vodu u posudu

2. zagrij posudu

3. čekaj sve dok voda ne počne ključati

4. stavi mljevenu kavu u posudu s vodom i 

promiješaj

5. skini posudu sa kavom

6. stavi šećer u posudu i promiješaj



Algoritam Grananje

Napravi algoritam za odluku o 

oblačenju ovisno o vremenskim 

uvjetima.

1. Pogledaj kroz prozor kakvo je 

vrijeme

2. Ako pada kiša onda obuci čizme 

i ponesi kišobran

inače obuci patike

POČETAK

KRAJ

DA NE
pada kiša?

Pogledaj kakvo je 
vrijeme

Obuci čizme, 
ponesi kišobran

Obuci patike



Algoritam Ponavljanje

Programiranje nije dosadno i teško.
Programiranje nije dosadno i teško.
Programiranje nije dosadno i teško.
Programiranje nije dosadno i teško.
Programiranje nije dosadno i teško.
Programiranje nije dosadno i teško.
Programiranje nije dosadno i teško.


