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Informatika

Pomocne tablice

Tako je:

Pomocne tablice

Tablica 1.
Izvod iz ASCII tablice (ISO-7 tablice)

0 1 2 3 4 5 6 7
0 SP| 0 z P b2 p
1 ! 1 A Q a q
2 2 B R b r
3 # 3 C S c s
4 $ 4 D T d t
5 % 5 E U e u
6 & 6 F Vv f v
7 ‘ 7 G w g w
8 ( 8 H X h X
9 ) 9 I Y i y
A LF * J 4 j z
B + : K S k $
C CR , < L b I d
D - = M ¢ m ¢
E ) > N c n o
F / ? ] o

20,,= 00100000 kéd za SP (engl. space), tj. razmak (praznina) u tekstu
0A,,= 00001010 kbd za LF (engl. line feed), 1j. prijelaz u novi red teksta

Oznaka stupca je heksadekadska znamenka zapisana u gornjem kvartetu jednoga bajta, a oznaka
retka je heksadekadska znamenka zapisana u donjem kvartetu bajta.

0C,,= 00001100 kéd za CR (engl. carriage return), tj. povratak na poCetak retka
41,,= 01000001 kod za A (veliko slovo A)
6B,,= 01101011 kbd za k (malo slovo k).

Tablica 2.
Aritmeticki operatori
Opis Pseudojezik Pascal C/C++ Python
Zbrajanje + + + +
Oduzimanje - - - -
MnoZenje * * * *
Dijeljenje / / / /
Cjelobrojno dijeljenje div div / //
Ostatak cjelobrojnoga dijeljenja mod mod % %
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Tablica 3.
Logicki operatori
Opis Pseudojezik Pascal C/C++ Python
Logicki NE NE not ! not
Logicki | I and && and
Logicki ILI ILT or | or
Tablica 4.
Relacijski operatori
Opis Pseudojezik Pascal C/C++ Python
Manje < < < <
Manije ili jednako <= <= <= <=
Vece > > > >
Vece ili jednako >= >= >= >=
Jednako = = == —
Razli¢ito <> <> 1= !=
Tablica 5.
Definirane funkcije
Opis Pseudojezik Pascal C/C++ Python
S Vn.JeanSt abs (x) abs (x) abs (x) abs (x)
realnoga broja
Kvadrat broja sqr (x) sqr (x) pow (x, 2) X ** 2
Drugi korijen realnoga broja sqrt (x) sqrt (x) sqrt (x) sqrt (x)
ZaOKr.UZ.IVV.am.e realljoga sl round (x) round (x) round (x) round (x)
na najblizi cijeli broj
Cijeli dio realnoga broja x trunc (x) trunc (x) trunc (x) trunc (x)
Tablica 6.
Prioritet operatora
Redni broj Operatori
1. 0)
2 NE
3 *, /, div, mod, I
4. +, -, ILI
5 <, <=, >=, <>, =
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Tablica 7.
Osnovne naredbe

eqgpaieu
:3olan STTYM

‘{egpaieu
(32fan) oTTUM

‘feqpsieu
op 31olaAn STTYM

leqpaieu
TITUTR 39fan oL 3op

aljjed

ny1890d eu eaesalroud
as 1a[An e ‘elueljaeuod
[01q 1euzod palludeun
afiu aloy poy elljad

efueljaeuod

eqpsieu ‘eqpasieu feqpaieu \ankumc - FthtQ_EENCNOQ
(T + ¥ ‘d)sbuex ut T 03 (++T 3 => 1T !d = 1) 03| op % 03 d =: T xO% TITUTY ¥ op d =: T ®ez : :
paludeun s eljad
zeqpaieu !zeqpaieu !zeqgpaieu !zegpaaieu
:9sT® osT® o9sT® SpeuT
, = slueueln
Teqgpaieu !Teqpaieu Teqgpaieu Teqgpaieu .
:3alan 3IT (3slan) 3T usyy 31=lan FT epuo 3alan o[ oye
_ - =: = alueaiznipud
Jutad JauTad °1TIM Ze1zT sids)
andut Jueos peax zeln soun
eYeTAN ¢ pue { IgpaJeu o|g
} utbaq } ’
uoyifd ++9J/0 |eased y1zalopnasd sido
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